Modulacja i kodowanie — laboratorium

Wprowadzenie do GnuRadio Compation.
Czesc I1

1. Zapis i odczyt plikow tekstowych.

* Utworz plik tekstowy zawierajacy dowolny cigg tekstowy (mieszczacy sie w jednej linii).
Zapisz plik na dysku komputera (np. do folderu /home/student).

* Za pomoca komponentow File Source i File Sink odczytaj, a nastepnie zapisz plik na dysku
(pod inng nazwa, np. ByteReceived.txt). Ustaw typ zmiennej na ,,Byte”.

* Ustaw parametr ,,Repeat” na false.

* Uruchom skrypt.

* Poréwnaj oba pliki.

* Ustaw parametr ,,Repeat” na True.

e Uruchom skrypt.

* Poréwnaj oba pliki. Co sie zmienito i dlaczego?

* Z wizualizuj sygnat w dziedzinie czasu. Co mozna odczyta¢ z wykresu?

2. Filtracja sygnatéw — filtr dolnoprzepustowy

* Utworz trzy zrodla sygnatu sinusoidalnego o czestotliwosciach: 5, 10 i 15kHz. Sygnat
powinien mie¢ postac liczby zmiennoprzecinkowej (Float).

e Za pomoca komponentu operacji matematycznych ,add” Dodaj do siebie sygnaty.
Podpowiedz: aby dodac do siebie trzy sygnaly mozesz zmienic¢ liczbe wejs¢ komponentu
(menu wiasciwosci komponentu).

* Za pomoca komponentu ,,QT GUI FREQUENCY SINK” (lub jego odpowiednika wsrod
komponentow typu WX) pokaz widmo czestotliwoSciowe sygnatu. Co mozna odczytac z
tego wykresu?

* Zapomocaq filtru dolnoprzepustowego (,,Low pass filter”) przefiltruj sygnat, tak aby usunac
z niego wszystkie czestotliwosci powyzej 5kHz. Czestotliwos¢ odciecia ustala sie za
pomocq parametru ,,CutOff Freq”.

* Przedstaw wyniki filtrowania sygnalu na tym samym komponencie, na ktérym

prezentowany byt sygnat oryginalny. Widoczne powinny by¢ oba sygnaty (np. za pomoca

dwdch réznych kolorow).

Podpowiedz: aby zaprezentowac wiecej niz jeden sygnat na jednym wykresie mozesz

zmienic liczbe wejs¢ komponentu (menu wtasciwosci komponentu).

Dodaj dwa ,,suwaki”, czyli komponenty ,,QT GUI RANGE” (lub jego odpowiednika wsrod

komponentow typu WX). Maja one stuzy¢ do regulacji czestotliwosci odciecia i stromosci

filtru dolnoprzepustowego. Parametry suwaka powinny by¢ nastepujace: czestotliwos¢
minimalna: 1 kHz, czestotliwo$¢ maksymalna: 20 kHz, krok: 500Hz.

Uruchom skrypt i zaprezentuj jego dzialanie.

3. Filtracja sygnatow — filtr Srodkowo-przepustowy

* Korzystajac z diagramu zbudowanego w punkcie 2 dokonaj filtracji sygnatu za pomoca
filtru Srodkowo-przepustowego (band-pass filter).

* Mozesz skopiowaC zawarto$C projektu przez zaznaczenie wszystkim komponentow i
wybranie kombinacji klawiszy Ctrl+C. Nastepnie utwérz nowy projekt, wklej zawarto$¢
skopiowany uprzednio projekt za pomocqa kombinacji Ctrl+V. Tym sposobem mozna



kopiowac i przenosi¢ miedzy sobag cate projekty lub ich czesci.

Tym razem nalezy ustawiC czestotliwo$¢ dolng i gérng filtru. Do jej regulacji w czasie
dziatania programu wykorzystaj ,,suwaki” czyli komponenty ,,QT GUI RANGE”.
Uruchom skrypt i zaprezentuj jego dzialanie.



